
VOORRONDES 
 
Instructie voor de ploegen: 
 

Het zwembad stelt een meer voor, ‘De Geffense Plas’.  
 
Uw vriendengroep is op weg om in dat meer te gaan zwemmen. Het meer wordt gebruikt voor allerlei watersport. 
U hoort hulpgeroep en komt snel in actie. 
 

• IN EN UIT HET WATER GAAN ALLEEN OP DE AANGEGEVEN PLAATS (WERKVLAK A of B). 

• Ergens op het werkvlak is een mobiele telefoon aanwezig. 

• Eventuele reanimatie simuleren. 
 
U hebt 2 minuten werktijd. 
 

 

  



FINALE 
 
Instructie voor de ploegen: 
 

Het zwembad stelt een meer voor in recreatiegebied ‘De Gouden Ham’. Het is januari en het water is ijskoud. 
Het meer stroomt steeds voller door wateroverlast. 
 
Als brigadeteam hebt u gehoord van de hoge waterstand en met uw team komt u een kijkje nemen. 
 

• IN EN UIT HET WATER GAAN ALLEEN OP DE AANGEGEVEN PLAATS (WERKVLAK). 

• Ergens op het werkvlak is een mobiele telefoon aanwezig. 

• Eventuele reanimatie simuleren. 
 
U hebt 3 minuten werktijd. 
 

 
 

 
 

 


